
FECHA Y HORA
Viernes, 23 de septiembre de 
2022, 10.00 horas

LUGAR
Sala 1. Edificio Miralles. 
Campus Universitario de Vigo 
(Universidade de Vigo)

PRESENTACIÓN RESULTADOS 
PROYECTO MISIÓN AZUL Misiónazul

Con la colaboración de:

10.00 h

10.05 h

10.15 h

10.25 h

Inicio del acto - Llegada de participantes

11.05 h Preguntas y debate

11.15 h Cierre

Bienvenida institucional
Dª. Mónica Valderrama - Vicerrectora de Comunicación y Relaciones 
Institucionales de la Universidade de Vigo 

D. Daniel Rey - Director del Centro de Investigación Mariña de la UVigo 
(CIM-UVigo) y responsable del proyecto

Presentación videojuego “Pleamar”
Dª. Beatriz Legerén - Desarrollo de la narrativa y guión del videojuego
(Fac. Ciencias Sociales y de la Comunicación, UVigo)

D. Antonio Pena - Desarrollo de la programación del videojuego (atlanTTic, UVigo)

SEGUIMIENTO VIRTUAL
Campus Remoto de la 
Universidade de Vigo

ENLACE
https://campusremotouvigo.gal
/access/public/meeting/92860
7699 

AGENDA

Intervención de la Fundación Española para la Ciencia y la Tecnología (online) 
Dª. Inmaculada Aguilar - Directora de la FECYT

Presentación del proyecto Misión Azul 
Dª. Cristina Quelle - Coordinadora de Innovación y Transferencia del CIM-UVigo

10.35 h

Presentación Unidades Didácticas (UDs)
D. Alberto García – Elaboración de contenidos de las UDs y miembro de la 
Unión de Cooperativas de Enseñanza - EUCoE

Dª. Beatriz Legerén – Coordinación de contenidos de las UDs

10.55 h

D. Daniel Rey - Director del CIM-UVigo

Programa Operativo FEDER Galicia 2014-2020
Promover o Desenvolvemento tecnolóxico, a innovación e unha investigación de calidade

"Unha maneira de facer Europa"

Dª. Alba Hernández - Técnica de Comunicación y Divulgación del CIM-UVigo


